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Atividades:

1. Programa: Criação de um arquivo de acesso seqüencial.

	#include <stdio.h>

	

	int main()

	   {

	   int conta;

	   char nome[30];

	   float saldo;

	   FILE *cptr;

	

	   if ((cptr = fopen("clientes.dat","w")) == NULL)

	      printf("Arquivo nao pode ser criado.");

	   else

	      {

	      printf("Digite a conta, o nome e o saldo. \n");

	      printf("Digite EOF para encerrar a entrada de dados.\n");

	      printf("? ");

	      scanf("%d%s%f",&conta, nome, &saldo);

	

	      while (!feof(stdin))

	         {

	         fprintf(cptr,"%d %s %.2f\n", conta, nome, saldo);

	         printf("? ");

	         scanf("%d%s%f", &conta, nome, &saldo);

	         }

	      fclose(cptr);

	      }

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


2. Programa: Leitura de um arquivo de acesso seqüencial.

	#include <stdio.h>

	

	int main()

	   {

	   int conta;

	   char nome[30];

	   float saldo;

	   FILE *cptr;

	

	   if ((cptr = fopen("clientes.dat","r")) == NULL)

	      printf("Arquivo nao pode ser aberto.\n");

	   else

	      {

	      printf("%-10s%-13s%s\n", "Conta", "Nome", "Saldo");

	      fscanf(cptr,"%d%s%f",&conta, nome, &saldo);

	

	      while (!feof(cptr))

	         {

	         printf("%-10d%-13s%7.2f\n", conta, nome, saldo);

	         fscanf(cptr, "%d%s%f", &conta, nome, &saldo);

	         }

	      fclose(cptr);

	      }

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


3. Programa 3: Criação de um arquivo de acesso aleatório.

	#include <stdio.h>

	

	#define NUM 10

	#define TAM 30

	

	struct DadosCliente

	   {

	   int numero;

	   char Nome[TAM];

	   char Sobrenome[TAM];

	   int  Telefone;

	   };

	

	int main()

	   {

	   int i;

	   struct DadosCliente Cliente = { 0, "", "", 0 };

	   FILE *cptr;

	

	   if ((cptr = fopen("Agenda.dat","w")) == NULL)

	      printf("Arquivo nao pode ser criado.");

	   else

	      {

	      for(i=1; i<=NUM; i++)

	         fwrite(&Cliente, sizeof(struct DadosCliente), 1, cptr);

	      fclose(cptr);

	      }

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


4. Programa 4: Escrevendo dados em um arquivo de acesso aleatório.

	#include <stdio.h>

	

	#define TAM 30

	

	struct DadosCliente

	   {

	   int Numero;

	   char Nome[TAM];

	   char Sobrenome[TAM];

	   int  Telefone;

	   };

	

	int main()

	   {

	   struct DadosCliente Cliente;

	   FILE *cptr;

	

	   if ((cptr = fopen("Agenda.dat","r+")) == NULL)

	      printf("Arquivo nao pode ser criado.");

	   else

	      {

	      printf("Digite o numero do registro: ");

	      scanf("%d",&Cliente.Numero);

	

	      while(Cliente.Numero !=0)

	         {

	         printf("Digite nome, sobrenome e telefone: ");

	         scanf("%s%s%d", &Cliente.Nome,

	            &Cliente.Sobrenome, &Cliente.Telefone);

	         fseek(cptr, (Cliente.Numero-1)*sizeof(struct DadosCliente),

	            SEEK_SET);

	         fwrite(&Cliente, sizeof(struct DadosCliente), 1, cptr);

	         printf("\n\nDigite o numero do registro: ");

	         scanf("%d", &Cliente.Numero);

	         }

	

	      fclose(cptr);

	      }

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


5. Programa 5: Lendo dados de um arquivo de acesso aleatório.

	#include <stdio.h>

	

	#define TAM 30

	

	struct DadosCliente

	   {

	   int Numero;

	   char Nome[TAM];

	   char Sobrenome[TAM];

	   int  Telefone;

	   };

	

	int main()

	   {

	   struct DadosCliente Cliente;

	   FILE *cptr;

	

	   if ((cptr = fopen("Agenda.dat","r")) == NULL)

	      printf("Arquivo nao pode ser encontrado.");

	   else

	      {

	      printf("Digite o numero do registro: ");

	      scanf("%d",&Cliente.Numero);

	

	      while(Cliente.Numero !=0)

	         {

	         fseek(cptr, (Cliente.Numero-1)*sizeof(struct DadosCliente),

	            SEEK_SET);

	         fread(&Cliente, sizeof(struct DadosCliente), 1, cptr);

	         printf("%d %s %s %d", Cliente.Numero, Cliente.Nome,

	            Cliente.Sobrenome, Cliente.Telefone);

	         printf("\n\nDigite o numero do registro: ");

	         scanf("%d", &Cliente.Numero);

	         }

	

	      fclose(cptr);

	      }

	

	   system("PAUSE");

	   return 0;

	   }


Exercícios:

1. Modifique os programas 1 e 2 para que utilizem apenas as funções fprintf e fscanf ao invés de printf e scanf.

2. Modifique os programas 1 e 2 de tal forma que funcionem com arquivos binários.
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